
Spielregeln Ramsen 

 

4 Spieler 

Der Kartengeber verteilt jedem Spieler 5 Karten, plus einen Blinden Stapel. 

Nach dem Verteilen wird die oberste Karte umgedreht, diese bestimmt den 

Trumpf. 

Beginnend mit dem ersten Spieler rechts vom Kartengeber entscheiden sich die 

Spieler, ob sie mitspielen mit ihren Karten oder dem blinden Stapel, oder gar 

nicht mitspielen. Wird der blinde Stapel genommen muss gespielt werden. 

Der Kartengeber kann eine beliebige Karte ablegen und den offen gelegten 

Trumpf aufnehmen. Jedoch nur, wenn er mit seinen Karten spielt. Nimmt der 

Kartengeber den blinden, darf er den offengelegten Trumpf nicht aufnehmen. 

 

Wiederum spielt der nächste Spieler rechts vom Kartengeber aus. 

 

Ziel des Spieles ist 21 Stiche zu machen. Dieser Spieler gewinnt. 

Wird in einer Runde kein Stich gemacht, wird dies auf der Tafel mit einem X, für 

5 minus Stiche geschrieben. 

 

Das Ass ist immer die höchste Karte, auch im Trumpf. 

Danach König, Dame Bauer, 10 usw. 

Der Spieler, welcher ausspielt gibt die Farbe vor. Der nächste Spieler muss die 

Farbe angeben, wer er kann. Hat er die Farbe nicht so muss er Trumpf spielen, 

wenn er hat. Erst danach darf er legen, was er will. 

Der Spieler, der den Stich gewonnen hat, spielt mit der Farbe seiner Wahl aus. 


